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O PRINCIPE ELETRONICO

Octavio ANNI*

ResuMEN Con base en las caracteristicas pBSTRACT. Based on the characteristics and
atributos que configurara el estadista floremattributes set down by the Florentine
tino Maquiavelo, en su obi principe y  statesman Machiavello in his woikhe
que en el siglo XX Gramsci retomara par#&rince and dealt with again in the twentieth
elaboraEl moderno principeel autor elabo- century by Gramsci in preparifige Modern

ra la nocion dé&l principe electrénicocon-  Prince, the author puts forward the notion of
sistente en una figura [fiica nueva y The Electronic Princeconsisting of a
diferente de todas aquéllas que hubiesglitical figure which is new and different
existido, que se erige y alimenta en razén deom all previous figures, and which
los medios de comunicacion. Al decir debriginates from and nourishes itself through
autor El principe electronicpuede ser visto the communication media. In the author’s
como “el intelectual organico de los gruposwords, The Electronic Princean be seen as
clases o blogues de poder dominantes, éthe organic intellectual of dominating
escala nacional o mundial”. De esta manergroups, classes or power blocks on a national
si se considera la democracia electronica y & worldwide scale”. Thus, if one considers
movilizacion del mercado, el “politico” apa- electronic democracy and marketing
rece como un producto evaluado con critemobilization, the “politician” takes shape as
rios mas proximos a los del mundo debln evaluated product with criteria closer to
consumo. No puede dejar de indicarsejue those of the consumer world. It should not be
principe electronictambién presenta rasgosforgotten thatThe Electronic Princealso
comunes alHomo vidensde Giovanni evidences trends in common wifomo
Sartori. Vidensby Giovanni Sartori.

Na histéria da Politica, vista como teoria e pratica, ha muitos “princi-
pes”. Sucedem-se e convivem nas mais diversas situacdes, épocas e
gides: na monarquia e na republica, na democracia e na tirania, na guet
e na paz, na revolucdo e na contra-revolucdo. Podem ser lider, caudilh
patriarca, ditador, presidente ou dirigente, tanto quanto civil, militar, re-
ligioso, intelectual. H4 também mulheres, ainda que, em sua maioria
tém sido homens. Mas podem ser brancos, amarelos, negros, mestice
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ocidentais, orientais, africanos, latinoamericanos. Em geral, inspiram-s
em modelos tedricos ou praticos, reais ou imaginarios, ocidentais, eurc
peus ou norteamericanos. Em muitos, predomina algo de ocidentalismc
sempre mesclado com localismo, tribalismo ou nacionalismo. Todos ba
talham o publico e o privado, a ordem e o progresso, a tradicdo e
modernidade, a vocacdo e a missdo, a soberania e a hegemonia, a b
grafia e a historia, o literal e o metaférico. Sim, o “principe” tem sido
uma figura importante na teoria e na pratica da Politica. Sob diferente
demonicacdes e adquirindo distintas figuracdes, aparece em toda a hi
téria dos tempos modernos.

O Principede Maquiavel, com o qual se inaugura no século dezessei
0 pensamento politico moderno, é a sua expressao mais conhecida, n
tavel, influente e controvertida. S&o muitos os pensadores que dialogal
aberta ou veladamente com esse “tipo ideal” ou “arquétipo” da teorie
e da historia. Ou entdo, hd muitos textos de Politica que foram e cor
tinuam a ser lidos e discutidos tendo-o0 como referéncia. Sem esquec
gue tém sido numerosos 0s governantes e candidatos a governantes c
tomam o livro de Maquiavel como leitura ocasional ou freqtiente. Pro-
vavelmente todos, pensadores e governantes, buscam esclarecer o enig
do contrapontdortuna e virtd Buscam criar, desenvolver ou inventar
a sua virtu, simultaneamente ao empenho de descobrir como se cons
tuem, formam e transformam as condi¢des politico-econdmicas e socic
culturais, ou os jogos das forcas sociais, que constituem a fortuna. Er
todos os casos, estdo em causa as figuras e as figuragbes possivei
impossiveis do principe, como dirigente, governante, tirano, presidente
monarca ou patriarca. Na medida em que se realiza como principe, es
se mostra preparado para pensar e decidir, negociar e dirigir, administr:
e agir, conciliar e dividir, premiar e punir, constituindo-se simultanea-
mente como simbolo ou emblema, para uns e outros, individuos e cc
letividades, populacdo e povo, setores sociais e sociedade, nacionais
estrangeiros.

Muito tempo depois, no século vinte, Gramsci formula a teoria do
Moderno Principeisto €, do partido politico como interprete e condutor
de individuos e coletividades, grupos e classes sociais. O moderno pri
cipe é, simultaneamente, “intelectual colectiva”, capaz de interpretar tan
to os seguidores do partido como 0s outros setores da sociedade, inc
ferentes e adversarios. Nesse sentido, 0 moderno principe se revela caj
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de construir, realizar e desenvolver a hegemonia de um projeto de E:
tado-Nacao, envolvendo a organizacdo, o desenvolvimiento ou a trans
formagéo da sociedade.

Tanto no que se refere@aPrincipede Maquiavel como @ Moderno
Principede Gramsci, estdo em causa figuras e figuragbes fundamentai
de Politica. Tudo o que pode ser especifico da politica, neles se polariz
sintetiza ou galvaniza. Nesse sentido € que, em Ultima instancia, ess
tipos ideais ou arquétipos estéo referidos a capacidade de construir h
gemonias, simultaneamente a organizacdo, consolidacdo e desenvol
mento de soberanias. Sim, é possivel encontrar ressonancias do princi
magquiavélico no moderno principe gramsciano. Mas € inegavel que o
dois “tipos ideais” ou “arquétipos” apanham aspectos fundamentais d:
Politica, como teoria e pratica. Respondem a diferentes desafios histc
rico-sociais, proprios de cada época. Implicam em diferentes avaliagde
sobre o dirigente e as condi¢cdes de sua atuacdo, vistos em suas espt
ficidades e em suas interrelacdes, tensdées e acomodactes e dissociag
Mas sintetizam algo da esséncia da Politica, ao ressaltar como fund:
mentais as categoridggemonia e soberania.

O dilema que se coloca, no entanto, € o de se saber se no fim c
século vinte continuam convincentes os emblemas, tipos ou arquétipo
formulados por Maquiavel e Gramsci; sem esquecer que essas figure
e figuragcdes ocorrem em outros autores, ainda que em outras lingue
gens e diferentes perspectivas teéricas. Reconhecemendo-se que séo
tros os desafios historico-sociais da globalizagdo em curso no fim dc
século vinte, cabe preguntar se hegemonia e soberania, compreenden
lider e seguidores, dirigentes e subalternos, aliados e adversarios, ou vir
e fortuna, ainda tém algo, muito ou nada a ver com um, outro ou ambo
os principes. Nesse sentido, cabe perguntar se a crise que parece atin
duramente um e outro principe ndo acaba por colocar em causa o q
se poderia entender por hegemonia e soberania, tanto quanto virtu e fc
tuna, bem como outras categorias “classicas” da Politica.

No fim do século vinte, ha sérios indicios de que os “principes” de
Maquiavel e Gramsci, assim como de outros tedricos da Politica, enve
Iheceram, exigem outras figuracdes ou simplesmente tornaram-se an
cronicos. Na época de globalizacéo, alteram-se quantitativa e qualitati
vamente as formas de sociabilidade e os jogos das forcas sociais, |
ambito de uma configuracdo histérico-social de vida, trabalho e culture
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na qual as sociedades civis nacionais revelam-se provincias da socieda
civil mundial em formacdo. Nessa época, as tecnologias eletronicas, ir
forméaticas e cibernéticas impregnam crescente e generalizadamente toc
as esferas da sociedade nacional e mundial; e de modo particularmer
acentuado as estruturas de poder, as tecnoestruturas, os think tanks,
lobbyings, as organiza¢des multilaterais e as corporagfes transnaciona
sem esquecer as corporacfes da midia. Esse pode ser o clima em
se forma, impde e sobrep@® Principe Eletrénico sem o qual seria
dificil compreender a teoria e a pratica da Politica na época da globa
lizacéo.

J& ndo se trata mais apenas do “quarto poder”, do qual se comecc
a falar no século dezenove. Trata-se de um desenvolvimento novo, ir
tenso o generalizado, abrangente e predominante, da midia no ambi
de tudo o que se refere a Politica. Um predominio que desafia os cla
sicos poderes legislativo, executivo e judiciario, assim como o partidc
politico, o sindicato, o0 movimiento social e a corrente de opinido publica.

Na época da globalizacdo, modificam-se mais ou menos radicalment
as condi¢Bes sob as quais desenvolve-se a teoria e a préatica da Politi
Em primeiro lugar, a globalizacdo do capitalismo, como modo de pro-
ducdo e processo civilizatério, propicia o desenvolvimento de relagées
processos e estruturas de dominicdo politica e apropriacdo econdmic
de alcance mundial. Alteram-se as formas de sociabilidade e os jogc
das forcas sociais, no ambito de uma vasta, complexa e contraditori
sociedade civil mundial em formacao. Isto significa a emergéncia e di-
namica de grupos sociais, classes sociais, estruturas de poder, acon
dacOes, tensbes e lutas em escala mundial. Em segundo lugar, no bc
desse mesmo processo de globalizacao politica-economica e sécio-ct
tural, desenvolvem-se teconologias eletrénicas, informatica e cibernética
gue agilizam, intensificam e generalizam as articulacfes, as integracoe
as tensdes, 0s antagonismo, as fragmenta¢cdes e as mudancas sécio-
turais e politico-economicas, pelos quatro cantos do mundo. Em terceir
lugar, e simultaneamente a todos os desenvolvimentos, nexos, contrac
cOes e transformagdes em curso, desenvolve-se uma nova configurag
histérico-social de vida, trabalho e cultura, desenhando uma totalidad
geohistérica de alcance global, compreendendo individuos e coletivida
des, povos, nacdes e nacionalidades, culturas e civilizacdes. Esse é
novo e imenso palco da histéria, no qual se alteram mais ou meno
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radicalmente os quadros sociais e mentais de referéncia de uns e outr
em todo o mundo.

Esse é o novo, imenso, complexo e dificil palco da Politica, como
teoria e pratica. Ai as instituicdes “classicas” da politica estdo send
desafiadas a remodelar-se, ou a ser substituidas, como anacronismos
que outras e novas institu¢cdes e ténicas da Politica estdo sendo criad
praticadas e teorizadas. Em lugar,@érincipe de Maquiavel e d©
Moderno Principede Gramsci, assim como de outros “principes” pen-
sadores e praticados no curso dos tempos modernos, €idsacipe
Eletrénicq que simultaneamente subordina, recria e absorve ou simples
mente ultrapassa 0S outros.

Para Maquiavel, o principe é uma pessoa, uma figura politica, o lide
ou condottierg capaz de articular inteligentemente as suas qualidades
de atuacdo e liderencairfu) e as condi¢cdes sécio-politica®r{una)
nas quais deve atuar. A virtu é essencial, mas defronta-se todo o temyj
com a fortuna, que pode ser ou na favoravel, podendo ser tdo adver:
gue a virtl ndo encontra possibilidades de realizar-se. Mas a for
tuna pode ser influenciada pelo descortinio, a atividade e a dirigénci
do principe.

Nos principados inteiramente novos, onde haja um novo principe, se encontr
dificuldade maior ou menor para manté-los, conforme tenha mais ou meno
predicados (virtu) aquele que os conquista. E como o fato de passar alguél
de particular a principe pressupde valor (virtu) ou fortuna, € de crer que
uma ou outra dessas duas coisas atenue em parte muitas dificuldades...
estados rapidamente surgidos, como todas as outras coisas da natureza
nascem e crescem depressa, ndo pode ter raizes e as aderéncias necess
para a sua consolidagdo. Exinguilos-a? a primeira borrasca, a menos qu
como se disse acima, os seus fundadores sejam téo virtuotessi, que

saibam imediatamente prepara-se para conservar 0 que a fortuna lhes co
cedeu e lancem depois alicerce idénticos aos que os demais principes cor
truirem antes de tal se tornarem... Para que néo se anule o nosso livre arbitr
eu, admitindo embora que a fortuna seja dona da metade das nossas acd
creio que, ainda assim ela nos deixa senhores da outra metade ou pou
menos. Comparo a fortuna a um daqueles rios, que quando se enfurecer
inundam as planicies, derribam arvores e casas, arrastam terra de um por
para pb-la em outro: diante deles ndo ha quem fuja, quem néo ceda ao s
impulso, sem meio algum de lhe obstar. Mas, apesar de ser iSso inevitave
nada impediria que os homens, nas épocas tranquilas, construissem diqu
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e canais, de modo que as aguas, ao transbordarem do seu leito, corres
por estes canais ou, a0 menos, viessem com flria atenuada, produzindo m
nores estragos. Fato analogo sucede com a fortuna, a qual demonstra to
0 seu poderio quando ndo encontra aniwau preparado para resistir-lhe

e, portanto, volve os seus impetos para os pontos onde ndo foram feitc
diques para conté-la... Creio que isto € suficiente para demonstrar, em tes
a possibilidade de nos opormos a fortuna... Concluo, por conseguinte, qu
os homens prosperam quando a sua imutavel maneira de proceder e as \
riacbes da fortuna se harmonizam, e caem quando ambas as coisas divergel

Para Gramsci, 0 moderno principe ja ndo € uma pessoa, figura politic:
lider oucondottierg visto como personificacdo, sintese e galvanizagcéo
da Politica, mas uma organizacdo? E o partido politico, no qual com
binam-se e fertilizam-se as capacidades de uns e outros, lideres e ¢
guidores, de tal modo que a interpretacéo e atividade inteligentes, diani
dos jogos das forgas sécio-politicas, cabe a ele. Enquanto moderno pri
cipe, ja que se cria no ambito da sociedade de classes, burguesa, ca
talista, o partido politico pode realizar a metamorfose essencial da
inquietacdes e reivindicacbes sociais, em sentido amplo, em politica, er
guanto programa de organizacad, atuacdo, conquista do poder e pres
vacao deste. Caber ressaltar aqui que a teoria de Gramsci diz respe
ao partido politico empenhado em expressar as inquietacdes e as revi
dicagbes dos seus seguidores; mas, simultaneamente, capaz de interpre
as inquietagdes e reivindica¢des dos outros setores da sociedade. Quar
se trata de luta pela conquista do poder, no en tanto, seu objetivo prir
cipal, mais ambicioso, é o desafio de construir hegemonia alternativa
na qual se expressem as classes e 0S grupos sociais subalternos em
para realizar a sua vontade coletiva nacional-popular, alcancando a s
berania.

O moderno principe, omito-principe, ndo pode ser uma pessoa real, um ir
dividuo concreto; s6 pode ser um organismo; um elemento complexo de sc
ciedade no qual ja tenha se iniciado a concretizagdo de uma vontade coleti
reconhecida e fundamentada parcialmente na acéo. Este organismo ja € ¢
terminado pelo desenvolvimento historico, € o partido politico: a primeira
célula na qual se aglomeram germes de vontade coletiva que tendem a

1 Magquiavel,O Principe (com as notas de Napoledo e Cristina da Suecia), trad. de Mario e
Celestino da Silva, 2a. edicdo, Rio de Janeiro, Editora Vecchi, 1946, pp. 37, 43, 156-157 e 160-16.
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tornar universais e totais... E preciso tambén definir a vontade coletiva e
vontade politica em geral no sentido moderno; a vontade como consciénci
atuante da necessidade historica, como protagonista de um drama historic
real e efetivo... A formacao de uma vontade coletiva nacional-popular é im-
possivel se as grandes massas dos camponeses cultivadores nédo irromp
simultaneament@a vida politica... Uma parte importante do moderno Prin-
cipe devera ser dedicada a questdo de uma reforma intelectual e moral, is
€, a questao religiosa ou de uma concep¢do do mundo... Estes dois pont
fundamentais: formacdo de uma vontade coletiva nacional-popular, da qua
0 moderno Principe é ao mesmo tempo o organizador e a expressao ativa
atuante, e reforma intelectual e moral, deveriam construir a estrutura do tra
balho... Uma reforma intelectual e moral ndo pode deixar de estar ligada
um programa de reforma econbémica. E mais, o programa de reforma ecc
némica é exatamente o modo concreto através do qual se apresenta to
reforma intelectual e moral. O moderno Principe, desenvolvendo-se, subvert
todo o sistema de reacles intelectuais e morais, na medida em que 0 s
desenvolvimento significa de fato que cada ato é concebido como util oL
prejudicial, como virtuoso ou criminoso... O fato da hegemonia pressupde
indubitavelmente que se deve levar em conta os interesses e as tendénc
dos grupos sobre os quais a hegemonia sera exercida; que se forma ce
equilibrio de compromisso, isto &, que o grupo dirigente faca sacrificios de
ordem econdmico-corporativa. Mas também é indubitavel que os sacrificios
e 0 compromisso ndo se relacionam com o essencial, pois se a hegemor
€ ético-politica também é econdmica; ndo pode deixar de se fundamentar r
funcdo decisiva que o grupo dirigente exerce no nicleo decisivo da atividad
de econdmica.

Além de outros aspectos tedricos também importantes, é inegavel gL
Maquiavel e Gramsci trabalham principalmente as categugigasmonia
e soberania Em linguagem diversas, estas categorias reafirmam-se coma
essenciais da Politica, em dois momentos particularmente notaveis c
histéria dos tempos modernos. Esses, e muitos outros criados no long
dessa historia, sdo principes de modernidade.

O Principe Eletrdnico no entanto, nd é neoondottieronem partido
politico, mas realiza e ultrapassa os descortinios e as atividades dess
duas figuras classicas da politica. O principe eletrénico é entidade ne
bulosa e ativa, presente e invisivel, predominante e ubiqua, permeanc

2 Gramsci, AntonioMaquiavel, a Politica e o Estado Moderrtoad. Luiz Mario Gazzaneo,
Rio de Janeiro, Editora Civilizag@o Brasileira, 1968, pp. 6-9 e 33.
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continuamente todos os niveis da sociedade, em ambito local, nacione
regional e mundial. E intelectual colectivo e organicdas estruturas

e blocos de poder presentes, predominantes e atuantes em escala na
nal, regional e mundial, sempre em conformidade com os diferentes cor
textos sdcio-culturais e politico-econdmicos desenhados no novo map
do mundo.

E 6bvio que o principe eletrdnico ndo é nem homogéneo nem mo
nolitico, tanto em ambito nacional como mundial. Além da competicdo
evidente ou implicita entre os meios de comunicagdo de massas, 0COrre
freqlientes irupcbes de fatos, situacdes, relatos, analises, interpretace
e fabulacbes que pluralizam e democratizam a midia.

Sem esquecer que sdo inumeros os intelectuais de todos os tipos, |
nalistas, fotoégrafos, cineastas, programadores, atores, entrevistadores,
datores, autores, psicologos, socidlogos, relagbes publicas, especialist
em eletrbnica, informatica e cibernética e outros que diversificam, plu-
ralizam, enriqguecem e democratizam a midia. H& jornais, revistas, livros
radios, televisbes e outros meios que expressam formas e visdes alte
nativas do que vai pelo mundo, desde o narcotrafico e o terrorismo trans
nacionais as guerras e revolugfes, dos eventos mundiais da cultul
popular aos movimentos globais do capital especulativo. Assim se enriquec
0 principe eletrdnico, tornando-o mais sensivel ao que vai pelo mundc
desde a perspectiva da classes e grupos sociais subalternos tanto qual
de permeio a perspectiva das classes e grupos sociais predominantes

Em geral, no entanto, o principe eletrbnico expressa principalmente
a visdo do mundo prevalescente nos blocos de poder predominantes, €
escala nacional, regional e mundial, habitualmente articulados.

Todo individuo, mesmo o que desfruta de menor autonomia, acredita-se sc
berano nos dominios da sua consciéncia... A consciéncia foi, desde o princip
produto da sociedade e continuara a se-lo enquanto existam homens, segun
Marx... A indUstria da manipulagdo das consciéncias é uma criacao dos Ul
timos cem anos. Seu desenvolvimento tem sido tdo rapido e téo diversificadc
gue sua existéncia permanece ainda hoje incompreendida e quase incor
preensivel... Enquanto se discute com paixdo e detalhadamente acerca d
novos meios técnicos —radio, cinema, televisdo, disco, cd, fax, internet €
outros—; enquanto se estuda o poder da propaganda, da publicidade e d
relagbes publicas, a industria da manipulagao das conciéncias continua se
ser considerada em seu conjunto, como um todo... A industria da manipulaca
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das consciéncias nos vai constranger, em futuro muito préximo, a que a cor
sideremos como uma poténcia radicalmente nova, em crescente desenvol
mento, impossivel de ser medida com base nos parametros disponiveis. E
tamos ante a inddstria chave do século Vinte.

No ambito da midia em geral, enquanto uma poderosa técnica socia
sobressai a televisdo. Trata-se de um meio de comunicacéo, informac:
e propaganda presente e ativo no cotidiano de uns e outros, individuos
coletividades, em todo o0 mundo. Registra e interpreta, seleciona e er
fatiza, esquece e sataniza 0 que poderia ser a realidade e o imaginar
Muitas vezes, transforma a realidade, seja em algo encantado seja €
algo escatoldgico, em geral virtualizando a realidade, em tal escala qu
o real aparece como forma espuria do virtual.

O predominio dos papéis e do poder da televisdo pode ser observado des
a sua emergéncia, na era da comunicacdo global, conparticipante ativo

nos eventos que ela empenhadamente “cobfetelevisdo ndo pode mais
ser considerada(se alguma vez o foi) como mera observadora e reporter
eventos. Estd intrinsecamente encadeada com estes eventos e tem se torn
claramente parte integral da realidade que noticia... As relacdes da imprens,
radio e televisdo com o sistema politico sédo governadas, em cada pais, pe
naturaleza do sistema politico e das normas que caracterizam a sua cultu
politica. A estrutura sécio-politica e econdmia das diferentes sociedades tam
bém determina a estrutura interna de seu sistema de midia, os métodos |
financiamento deste e, consequentemente, das relagdes inter-sistémicas c
diferentes organizagdes da mitlia.

Um capitulo fundamental da “democracia eletrénica” envolve a con-
vergéncia e a mobilizacdo do mercado e marketing, mercadorias e idéia
opinides e comportamentos, inquietacdes e conviccbes. Sado dimensd
psico-sociais, so6cio-culturais e politica-econémicas que podem polari
zar-se em atividades e imaginarios de individuos e coletividades. Tra
duzem-se também em opcdes, convicgbes e acbes politicas, em ge
influenciadas pela midia eletrdnica e impressa, destacando-se a televisiv

3 Magnus Enzensberger, Hari3etalles trad. de N. Angochea Miller, Barcelona, Editorial
Anagrama, 1969, pp. 7-10; citagdes de “La manipulacién industrial de las conciencias”, pp. 7-17

4 Gurevitch, Michael, “The Globalization of Electronic Journalism”, en Curran, James e Gu-
revitch, Michael (eds.)Mass Media and Societyondres, Edward Arnold, 1991, pp. 185 e 188.
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Esse o contexto no qual também estdo presentes as corporacdes tra
nacionais. Interessadas no comeércio de mercadorias e na publicidad
bem como na expansdo dos mercados e no crescimento do consun
elas se tornam agentes importantes, freqiientemente decisivos, do mo
pelo qual se organizam, funcionam e expandem as novas tecnologias ¢
comunicagao. Sem esquecer que grande parte da midia organiza-se
corporacdes e, muitas vezes, faz parte de conglomerados também trar
nacionais. H4, portanto, toda uma vasta e complexa rede de articulacd
corporativas envolvendo mercados e idéias, mercadorias e democraci
lucratividade e cidadania.

A luta na qual estamos engajados € de naturaleza politica e em ambito pc
litico, mas ainda néo é claro se o futuro sera de liberdade econdmica, socia
individual e politica... O sucesso na politica ndo € magico. Nossos inimigos
ndo sdo mais inteligentes do que nés e ndo sdo superhomens. Se formularm
uma interpretacao politica, deveriamos eleger alguns objetivos politicos... Sin
to que é essencial que as firmas multinacionais que estdo sendo criticad:
criem um grupo organizado de profissionais talentosos e experimentados. As
sim, quando necessario, consultores especiais, alheios as relagdes public
cotidianas da firma, podem concentrar os seus esforcos em questdes politic
enfrentadas pelas multinacionais. Na busca de uma receptividade publica
na eliminagdo da atitude critica, as firmas multinacionais ttm uma arma va
liosa a seu dispor: a publicidade e a movimentacdo de pessoal em campo
Precisamos reativar nossas tradicionais associa¢gbes profissonais, ou olh
além delas, por novos aliados, em associagdes de camponeses, trabalhadc
e proprietarios de pequenos negdcios, muitos dos quais tém sido suspeitos
do capitalismo multinacional, com boas raz6es. Precisamos afirmar o interess
comum de todas as instituicbes que criam riquezas: grandes e pequenas, p
vadas e governamentais, nacionais e multinacionais. Em sintese, precisam
afirmar o pluralismo e a diversidade da condicdo humana, um exemplo que
€ dado pela democracia tanto quanto pelo livre mercado de mercadorias
idéias. O capitalismo multinacional nunca deve aparecer como um rival do-
minador, relativamente aos interesses locais, nacionais ou tribais.

O que singulariza a grande corporacdo da midia é que ela realiz
limpidamente a metamorfose da mercadoria em ideologia, do mercad
5 Pagan, Rafael D., “Porter la lutte sur le terrain des détracteurs du capitalisme multinational”,

em Vers un Développement Solidaiteausanne, nim. 66, 1983, citado por Sohneider, Cynthia e
Wallis, Brian, “Introduction”,Global TelevisionNew York, Wedge Press, 1988, pp. 30-31.
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em democracia, do consumismo em cidadania. Realiza limpidamente &
principais implicagbes da industria cultural, combinando a producao e ¢
reproducéo cultural com a producédo e reproducdo do capital; e operanc
decisivamente na formacado de “mentes” e “coracbes”, em escala globa

As mudancgas que abalam o mundo criam inseguranca: Elas exigem que
povo reavalie e mude de atitudes, de modo a administrar as novas mudancz
O povo busca orientacéo e informacdo, mas tem também uma forte nece
sidade de entretenimento e recreacdo. Para fazer face a essas diversas
cessidades, uma corporacgdo global da midia tem responsabilidades especic
A comunicacdo € um elemento basico de qualquer sociedade. A midia torn
essa comunicacdo possivel, ajuda a sociedade a compreender as idéias p
ticas e culturais, e contribui para forma a opinido publica e o consenso de
mocratico. Hoje, a sociedade usa a midia para exercer uma forma de aut
controle. Com estas responsabilidades como pano de fundo, 0s executivc
da midia devem permanecer conscientes das suas obrigacdes, respeitar
principios éticos em suas atividades.

Sao muitos os caminhos, assim como as redes, que conduzem a p
litica eletrbnica, a democracia eletrdnica, a tirania eletrénica ou ao prin
cipe eletrénico. H&4 poderosos e predominantes interesses corporative
impondo-se mais ou menos decisivamente as instituicbes “clasicas” d
politica, compreendendo partidos politicos, sindicatos, movimentos so
ciais, correntes de opinido publicas e governos, em seus poderes legi
lativo, executivo e judiciario.

No ambito da “democracia eletronica”, dissolvem-se as fronteiras en:
tre 0 publico e o privado, o mercado e a cultura, o cidaddo e o consL
midor, o povo e a multiddo. Ai o programa televisivo de debate e in-
formacédo politica tende a organizar-se nos moldes do programa d
entretenimiento. Aos poucos, o politico, o partido, a opinido publica, o
debate sobre problemas da realidade nacional e mundial, as possibilid
des de opcgdes dos eleitores e a controvérsia sobre planos alternativ
de governo, tudo isso tende a basear-se nas linguagens, recursos técnic

6 Wossner, Mark, “Sucess and Responsability”, em Berstelsnfammyal Report 1992/93
Gutersloh, e/d, pp. 4-7; citagdo da p. 4. Consultar também Krieger Mytelka, LynSteat¢gic
Partnership Londres, Pinter Publishers; Le Monde Diplomatigdedias et Controle des Esprite
Paris, Maniére de Voir, 1995, nim. 27; Le Monde Diplomatidiess Nouveaux Maitres du
Monde Paris, Maniére de Voir, 1995, nim. 28; Korten, David@iando as Corporagdes Regem
0 Mundq trad. de Anna Terzi Giova, S&o Paulo, Editora Futura, 1996.



14 OCTAVIO IANNI

teatralidade e encenagéo desenvolvidos pelos programas de entrete
miento. S&o programas multimidia, coloridos, sonoros, recheados de su
presas, movimentados, combinando assuntos diversos e dispares, alt
nando locucédo, didlogo, depoimento, comportamento, autoajuda
conjuntos musicais, cantores, etc. Esse € o clima na qual a politica te
sido levada a inserir-se, como espetaculo semelhante a espetaculo den
do espetaculo. Modificam-se signos e significados, figuras e figuragdes
de tal maneira que ocorre a dissolucdo de politica na cultura eletré
nica de massa, na qual dissolvem-se ou deslocam-se territorios e frol
teiras envolvendo os espacos publico e privado, o consumismo e

cidadania, a corrente de opinido publica e o comportamento de autc
ajuda, a realidade e a virtualidade.

Estamos diante de complexas transformaces da esfera publica, em gran
parte determinadas principalmente pelo modo como esta evoluindo o sistem
dos meios de comunicacao. A esfera publica, portanto a politica, era distinte
ao menos em termos de principios, ndo s6 da esfera privada mas da ativida
empresarial. Esta fronteira tem sido continuamente suprimida, principalmente
pelo modo como tem evoluido o sistema televisivo, que determina uma es
pécie de unificacdo das diversas esferas, em especial da politica, comérci
espetaculo. Ainda que continue a existir uma distingdo formal entre programa
de informacéo, espetaculo e publicidade, ocorre frequentemente que 0s p
liticos preferem comparecer aos programas mais populares, nos quais
politica se mistura logo como outros géneros. E criam programas televisivo:
de informacéo politica cada vez mais freqiientemente modelados em esqu
mas de programas de entretenimento. Assim, o politico ndo deve apenas ad
guar-se as regras deste outro tipo de programa, mas, principalmente, é pe
cebido pela opiniao publica como parte de um mundo que Ihe é mais familiar
no qual aquelas atividades revelam-se indistinguiveis. O politico aparece
como um produto entre outros, € avaliado com critério que se aproximar
bastante dos vigentes no mundo do consumo. Assim, esta mudancga dos f
rametros de referéncia vem do fato que a tecnopolitica é constituida cad
vez mais amplamente pelos instrumentos que vém diretamente do mundo c
producéo, do comércio, da publiciddde.

Este é um problema fundamental da relacdo entre a midia televisiv

e a politica: muito do que é a politica revela-se espetaculo, entreten

7 Rodota, StefanoTecnopolitica (La Democrazia e le Nuove Tecnologia della Comunica-
zione) Roma-Bari, Editori Laterza, 1997, p. 12.
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mento, consumismo, publicidade. Grande parte da linguagens das inst
tuicbes politicas “classicas” da modernidade dissolve-se transforma-s
ou simplesmente anula-se no ambito das linguagens televisivas. Mod
ficam-se ou apagam-se territérios e fronteiras, atropelando problema
fundamentais e curiosidades, politica e novela, democracia e tirania, ©
par-em-par com realidade e virtualidade.

Nesse mundo virtual, criado por meio da manipulagcdo de tecnologic
eletrbnica, informatica e cibernéticas, forma-se a mais vaatidao
solitaria. Espalhada pelas diferentes localidades, na¢cbes e regides, e
continentes, ilhas e arquipélagos, sdo muitos os que se transforma
em criacdes da midia televisiva, na qual muito do que ocorre ho mund
revela-se entretenimento, publicidade, consumismo, espetaculo.

“No agora eletrdnico, individuos isolados, anénimos, mas presumi-
velmente bem informados, podem reunir-se sem risco de violéncia ol
infeccdo, engajando-se em debates, troca de informacdes ou meramer
nado fazendo nadd”.

O principe eletrénico é o arquiteto de agora eletrdnico, no qual todo:
estdo representados, refletidos, defletidos ou figurados, sem 0 risco ©
convivéncia nem da experiéncia. Ai as identidades, alteridades e divel
sidades néo precisam desdobrar-se em desigualdades, tensdes, contr:
¢Oes, transformacgdes. Ai, tudo se espetaculiza e estetiza, de modo a |
criar, dissolver, acentuar e transfigurar tudo o que pode ser inquietante
problemaético, aflitivo.

Se queremos compreender a crescente importancia das tecnologias €
trénicas, informaticas e cibernéticas, no mundo da midia, o que é fun
damental para compreendermos a crescente importancia da midia e
todas as esferas da sociedade nacional e mundial, é importante come
pelo reconhecimento de que o século vinte esta profundamente impreg
nado, organizado e dinamizado gécnicas sociaisSao inumeras as
inovacdes tecnoldgicas que adquirem o significado de poderosas o ir
fluentes técnicas sociais.

Assim, 0 que parece neutro, Util, positivo, logo se revela eficiente,
influente ou mesmo decisivo, no modo pelo qual se incere nas relagbe
processos e estruturas que articulam e dinamizam as diferentes esfer
da sociedade, em ambito local, nacional, regional e mundial. Tomado

8 Stallabrass, Julian, “Empowering Technology: The Exploration of Cybersphiest,Left
Review Londres, nim. 211, 1995, pp. 3-32; citacdo das pp. 4-5.
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em seu devido tempo e contexto, esse pode ser 0 caso do telefone,
légrafo, radio, cinema, televisdo, computador, fax, correio eletronico,
internet, ciberespaco e outras inovacdes e combinacdes de tecnologi
eletrdnicas, informaticas e cibernéticas. Sao organizadas, mobilizada:
dinamizadas e generalizadas como técnicas de comunicacao, informagé
propaganda, entretenimento, mobilizacdo e inducdo de correntes d
opinido publica, mitificacdo ou satanizac@o de eventos, figuras, partidos
movimentos e correntes de opinido, colaborando mais ou menos decis
vamente na invencdo de herdis ou demoénios, bem como na fabricagé
de democracias ou tiranias.

Note-se que as tecnologias da midia e das suas articulacdes sistémic
tomadas em si, sem qualquer aplicacdo, podem ser tomadas como in
centes, neutras. Quando inseridas nas atividades sociais, nas formas
sociabilidade, ou melhor, nos jogos das forgas sociais, nesses casos tra
formam-se em técnicas sociais. Passam a dinamizar, intensificar, gen
ralizar, modificar ou bloquear relagdes, processos e estruturas sociai
econdmicas e culturais ativas em todas as esferas da sociedade nacio
e mundial. Nesse sentido é que adquirem a presenca, for¢ca e abragén
de técnicas sociais de organizagdo, funcionamento, mudanca, control
administracdo das formas de sociabilidade e dos jogos das for¢as socia

“As praticas e as agéncias que tém como seu obijetivo principal mo
delar o comportamento humano e as relagdes sociais, eu as descre
como técnicas sociais. Sem elas e as invencdes tecnoldgicas que as acc
panham, as vastas e radicais mudan¢as do mundo contemporaneo jam
teriam sido possiveis”.

No século vinte, muitos sdo desafiados a reconhecer a crescente ir
porténcia das tecnologias de comunicacdo, informagéo, processamen
e difusdo, sempre envolvendo decisdo, como poderosas técnicas socia
A medida que se multiplicam os descobrimentos cientificos e as sua
traducGes em tecnologias eletrdnicas, informaticas e cibernéticas, mult
plicam-se as faculdades e as capacidades politicas, econémicas e cultur
das técnicas sociais, isto é, dos intelectuais, técnicos, profissionais, g

9 Mattelart, Armand,Comunica¢@o-Mundotrad. de Guilherme J. de Freitas Teixera, Petro-
polis, Editora Vozes, 1994; Smith, Anthorlya geopolitica de la informaciértrad. de Juan José
Utrilla, Fondo de Cultura Econdémica, México, 1984.

10 Mannheim, KarlMan and Society in an Age of Reconstructioandres, Routledge & Kegan
Paul, 1949, p. 247. Também, Elias, Norbert, “Technization and Civilizatibm&pry, Culture &
Society Londres, vol. 12, nim. 3, 1995, pp. 7-42.
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rentes, empresarios, governantes, propietarios e outros que dispdem ¢
aplicacBes e dos usos sociais, econdmicos, politicos e culturais das té
nicas.

Como as tecnologias de comunicacéo, informacdo e propaganda né
sdo transparentes, em suas significagdes explicitas e implicitas, as av
liagbes dos intérpretes e usuarios oscilam do otimismo ao pessimism
passando pela idéia de inoquidade ou de efeitos deslumbrantes. Inclusi
se fala em contribuicdo para o desenvolvimento da democracia; assil
como da tirania. Em todos os casos, esta sempre em causa a implicag
da tecnologia eletrbnica, informatica e cibernética, em geral articulada
sistemicamente, como técnicas sociais; devido ao modo pelo qual se i
serem no jogo das forcas sociais.

As guerras mundiais, 0 nazifascismo, o crescimento dos trustes e ca
téis, a formacdo de corporagdes transnacionais e os desenvolviment:
das tecnologias da midia modificaram as condicBes e as possibilidade
de comunicacéo, informacédo, entretenimento e cultura de individuos ¢
coletividades, povos e multidées, por todo o mundo. Forma-se e expar
de-se aindustria cultural influenciando mais ou menos decisivamente
0 mundo da politica. Algumas dessas tendéncias ja se prenunciavam |
década dos trintas, com a formacéo da “maquina” de informagédo e pro
paganda do nazismo, combinando o radio, a imprensa, 0s cartazes,
cinema, 0s eventos patrioticos, as iniciativas culturais e a énfase na “mi:
sdo civilizatéria do povo ariano”. Nessa época, era 0 hazismo que s
apresentava como o portador e missionario da civilizacdo ocidental
cristd; algo que posteriormente ressoa na maquina de informacgéo e pr
paganda do neoliberalismo.

Sim, nos anos trinta ja se percebiam algumas das influéncias decisive
gue as novas tecnologias de comunicacdo comecavam a provocar n
diferentes esferas da sociedade e na politica em especial. Foi 0 nazisr
gue tomou a dianteira no uso das novas tecnologias e da midia em ger
sendo que simultaneamente e em outros momentos também outros r
gimes politicos desenvolveriam politicos de comunicacao, informacao e
propaganda nos mesmos termos e com sofisticacdo crescente, inclusi
pela aquisicdo de novas tecnologias e novos arranjos sistémicos. Assi
se iniciou um deslocamento radical do lugar da Politica e do modo dt
construir hegemonia e sobernias em todo mundo; sempre a partir de
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raizes e inspiracfes emanadas dos centros europeus e norteamerica
da “civilizacdo ocidental e crista”.

Ao dispor das novas tecnologias, os lideres, os politicos, os gerente
as organizacles, as empresas, as agéncias governamentais, as orgar
¢Oes multilaterais, as igrejas ou organizagdes religiosas e outros, ind
viduos e entidades, direta e indiretamente empenhados na politica, pe
sam a atuar além dos partidos politicos, sindicatos, movimentos socia
e correntes de opinido publica. Estas instituicdes “classicas” da politic:
séo instrumentalizadas, transformadas, mutiladas ou simplesmente me
ginalizadas. Em escala crescente, predominam as novas tecnologias
comunicacéo, informacgéo, e propaganda, as vezes com objetivos dem
craticos, mas em outras e muitas vezes com objetivos autoritarios. Sin
porque as novas tecnologias estdo organizadas em empresas, corporag
ou conglomerados, como empreendimentos capitalistas articulados col
grupos, classes ou blocos de poder predominantes em escala nacior
ou mundial.

A democracia esta entrando em uma nova fase, mas com uma diferenca. E
lugar do antigo grupo local, no qual predominavam os contactos face-a-face
forma-se uma nova coletividade nacional e mesmo mundial, comunicando-s
por meio de imagens e sons desincorporados. Imagens flutuantes prodt
zidas por maquinas estao deslocando a riqueza dos contactos imediatos.
estranho é que a corrente da comunicacdo, organiza-se principalmente e
direcdo Unica. O ouvinte, ou espectador, ndo tem escolha, a ndo ser manter-
passivo. Ndo ha o dar-e-receber, nenhuma oportunidade de discusséao con
voz do radio ou a silhueta na tela. A despeito das facilidades sem precedent
para a comunicacdo, os membros da nova coletividade parecem paradoxe
mente condenados a passividade, ao anonimato e ao isolamento, maiores
que nunca, sem precedertes.

11 Swabey, M., Theory of the Democratic Stat€ambrige, Harvard University Press, 1939,
pp. 129 y 130. Citado por Loader, Brian D. (e@ije Governance of Cyberspace (Politics,lifedogy
and Global Restructuring).ondres, Routledge, 1997, pp. 173 y 174. Consultar também: Bagdikian,
Ben H.,O Monopdlio da Midiatrad. de Maristela M. de Faria Ribeiro, Sdo Paulo, Scritta Editorial,
1993; Key, Wilson BryanA Era da Manipulagéptrad. de lara Biderman, S&o Paulo, Scrita Edi-
torial, 1993; Moraes, Denis de (orgGlobalizacdo, Midia e Cultura Contemporaneaampo
Grande, Letra Livre, 1997; Bucci, EugenBrasil em Tempo de T'\%&o0 Paulo, Boitempo Editorial,
1996.
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Quando se trata da midia organizada em empresas, corporacdes e Cc
glomerados, atuando em ambito local, nacional, regional e mundial, logc
se coloca a sua importancia na organizacdo sistémica em que se bas
grande parte da integracdo social prevalecente do mundo. As condicde
e as posibilidades de organizagdo, funcionamento, dinamizacdo e gen
ralizacdo das formas de vida, trabalho e cultura baseiam-se, em larg
medida, no modo pelo qual a midia exerce as suas atividades, presenc
e influéncias. Ao lado do mercado e planejamento, das agéncias gove
namentais, das organiza¢cdes multilaterais, das empresas, corporagoe:
conglomerados transnacionais, a midia impressa e eletrbnica, da qual
destaca a televisiva, exerce uma influéncia acentuada ou preponderar
nas relagcdes, processos e estruturas de integracdo social, desde acil
espalhando-se pela diferentes esferas da vida social. Ao lado das su
atividades pluralistas e democraticas, favorecendo o debate, a contrové
sia e a mudanca social em geral, € inegavel que a midia também i
fluencia mais ou menos decisivamente a integracéo, isto é, a articulacé
sistémica de uns e outros, coisas, gentes e idéias, em escala local, 1
cional, regional e mundidl.

De par-em-par com os desenvolvimentos das tecnologias eletrénica:
informéaticas e cibernéticas, desenvolvem-se as redes, o fax, o e-malil,
internet, a multimidia, o hipertexto, a realidade virtual, o ciberespaco,
a sociedade informatica, o0 mundo sistémico. De par-em-par com 0 mun
do geohistdrico, desenhado pela modernidade, emerge o mundo virtug
tecido sistemicamente, desenhado pela pésmodernidade. Um e outro p
recem distintos, separados, autbnomos, umas vezes justapostos, outi
dissonantes, estridentes. E como sex@eriéncia e a consciéncie dis-
sociassem, da mesma maneira que as palavras e as coisas, a linguac
e a imagem, o real e o virtual, o ser e o devir, o dito e a desdita. S&
muitos, muitissimos, 0s que navegam no ciberespaco sideral, levitand
aguém e além da realidade geohistorica, politico-econdmica e sécio-cu
tural, desterritorializados, volantes, indeleveis, flutuantes. Esse pode s
0 palco da pés-modernidade, aonde parecem dissolver-se 0 espago ¢
tempo, a histéria e a memoria, a lembranga e o esquecimento, as fagant
e as derrotas, as ideologias e as utopias. Tudo estd havegando no prese

12 Lulmann, Niklas, “The World Society as Social Systefniternational Journal of Systema
1982, vol. 8, pp. 131-138; lanni, Octavibeorias da Globalizagdo5a. edi¢do, Rio de Janeiro,
Editora Civilizagéo Brasileira, 1998, esp. cap. IV: “A Interdependéncia das Nacdes”.
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presentificado petrificado. Ai parece predominar a multiplicidade, des-
continuidade, fragmentacao, simulacro, deconstrucdo; como em uma fe:
ta caleidoscopica e babélica permanente.

Esse mundo da p6s-modernidade, no entanto, esta amplamente ar
culado em moldes sistémicos. Ele se sustenta no ar, desenraizado, Vv
lante, virtual e sideral, em toda uma vasta, complexa e eficaz rede sis
témica, por meio da qual se articulam mercados e mercadorias, capita
e tecnologias, forca de trabalho e mais-valia. Alids, o conjunto das tec
nologias eletrénica, informaticas e cibernéticas, com as suas redes e Vi
tualidades, hipertextos e ciberespacos, tecem e retecem ininterrupatame
te uma vasta, complexa e lucrativa rede sistémica, na qual sdo situad
e significados uns e outros, coisas, gentes e idéias, povoando continente
ilhas e arquipélagos, por todo o murto.

Mas esse mundo sistémico ndo esta pronto, consolidado, cristalizad
Ainda que muitos procurem defini-lo em termos evolucionistas, como
o climax da histéria, inclusive naturalizando-o, subsistem multiplicida-
des, divergéncias, desigualdades, tensdes e antagonismos entre agénc
organizagcfes e outras instituicbes do capitalismo globalizado. O mund
virtual também esta atravessado por tensdes e antagonismo, fissuras
estridéncias, inovacdes e obsolescéncias. Ainda que a maioria dos se
dirigentes e beneficiaricos afirmem e reafirmem o fim da geografia, o
fim da histéria, a formacao da aldeia global e a primazia do pensament
neoliberal, ndo sé subsistem como também multiplicam-se atritos, con
tradicbes e conflitos.

Simultaneamente, por dentro e por fora da sociedade informatica, vir
tual e sideral, sdo muitos muitissimos, muito mais, multiddes, 0s que
continuam situados, enraizado, territorializados, geohistoricos. Dedicam
se aos trabalhos e aos dias, podendo estar empregados ou desemprega
conscientes ou inconscientes, resignados ou desesperados. Para viver, f
cisam comer, beber, vestir-se, abrigar-se, mover-se, reproduzir-se; dese
volvem meios e modos de organizar formas de sociabilidade, jogos d

13 Turkle, SherryLife on the Screen (Identity in the Age of the Interreihdres, Weidenfeld
& Nicolson, 1996; Castells, Manuélhe Information Age: Econom§ociety and Culture3 vols.,
Blackwel Publihsers, 1996-1998; Levy, Pierfe]nteligencia Coletiva (Por uma Antropologia do
Ciberespacq) trad. de Luiz Paulo Rouanet, Sdo Paulo, Edi¢bes Loyola, 1998; Schaff, Adam,
Sociedade Informéticatrad. de Carlos E. J. Machado e Luiz Arturo Obojes, Sdo Paulo, Editora
Unesp, 1990; Wiener, Norbejbernética e Sociedade (O Uso Humano de Séres Humaraak)
de José Paulo Paes, S&o Paulo, Editora Cultrix, 1968.
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forgas sociais; dedicam-se a pensar, sentir, compreender, explicar, fab
lar; empenham-se em juntar e desconjuntar o passado e o presente
biografia e a historia, a parte e o todo, a aparéncia e a esséncia, 0 singu
e 0 universal, a existéncia e a consciéncia, 0 esclarecimento e a utopi

O principe eletrénico pode ser visto como uma das mais notavei
criaturas da midia, isto é, da indUstria cultural. Trata-se de uma figure
que impregana amplamente a Politica, como teoria e pratica. Impregn
a atividade e o imaginario de individuos e coletividades, grupos e classe
sociais, nagdes, e nacionalidades, em todo o mundo. Em diferentes gr
dacBes conforme as peculiaridades institucionais e culturais da politic
em cada sociedade, o principe eletrénico influencia, subordina, trasform
ou mesmo apaga partidos politicos, sindicatos, movimientos sociais, cc
rrentes de opinido, legislativo, executivo e judiciario. Permanente e ativo
situado e ubiguo, visivel e invisivel, predomina em todas as esferas ©
Politica, adquirindo diferentes figuras e figuracdes, segundo a pompa
a circunstancia.

A fortuna e avirtt, das quais falava Maquiavel, tornaram-se atributos
do Principe eletrénico Uma parte fundamental da virtd de lideres, go-
vernantes, partidos, sindicatos, movimentos sociais e correntes de opinis
publica tem sido construida cada vez mais pela midia, como uma pc
derosa e abragente colecdo de técnicas sociais. A comunicacao, infc
magcdo e propaganda podem transformar, da noite para o dia, um ilust
desconhecido em uma figura puablica notavel, literalmente ilustre, comr
perfil, programa, compromisso, senso de responsabilidade publica, cc
nhecimento dos problemas basicos da sociedade e até mesmo com |i
guagem propria, diferente de outras, original. O marketing politico, se-
cundado por diferentes programas da midia eletrdnica e impressa, be
como pelos artificios das técnicas de montagem, colagem, mixagem, br
colagem, deconstrucdo e simulacro pode realizar o milagre da criagac
Pouco a pouco, muitos séo levados a crer que essa pode ser a criatl
indispensavel para fazer face a fortuna, as condic¢des politico-econdmice
e socio-culturais responsaveis pela questdo social, pelas caréncias
povo, pelas reivindica¢des de individuos e coletividades, grupos e classe
sociais. Em alguns casos a criatura produzida pela midia aparece con
a Unica solucao, para o individuo, povo, sociedade, pais, Estado-Naca
regido ou até mesmo o mundo como um todo. Desde que se satani
maliciosa e impiedosamente os outros, lideres, dirigentes, partidos, sir
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dicatos, movimentos sociais, correntes de opinido, setores sociais e o
tros, inclusive criminalizando amplos setores da sociedade civil, logc
muitos, muitiismos, multiddes, serdo induzidos a buscar a salvagéo. Sin
a metamorfose da critica em satanizacéo e da satinizacdo em intimidac:
medo e aflicdo, logo provoca a reorganizacéo e o redirecionamento d
expectativas e opinides. Essa pode ser a estrada na qual é tangide
multiddo solitariano seio da qual o principe eletrébnico constréi hege-
monias e exerce soberanias.

O “processo catartico”, por meio do qual as inquietacbes, caréncias
frustacBes, reivindicacbes e ambicdes de individuos e coletividades, grt
pos e classes sociais sintetizavam-s@nicipe e noModerno Principe
agora passa a ser predominantemente um atribltRoinicipe Eletrénico
Uma parte fundamental do entendimento e descortinio do modernc
principe, assim como do principe, passa a ser realizada pela midia el
trdnica e impressa, capaz de comunicagdo, informagcéo e propagand
combinando énfase e gradacédo, impacto e esquecimento, linguagem
imagem, video-clip e multimidia, tudo isso em um vasto espetaculo sen
fim. Sim, o principe eletrbnico é capaz de realizar a metamorfose de
tudo o que pode ser social em uma sintese de tudo o que pode ser
litico; realizando, simultaneamente, a magica de pasteurizar a politica
propriamente dita, como teoria e pratica. Quando realizado pelo princip
eletrdnico, o processo catértico revela a politica como uma esfera n
gual manifestam-se também desentendimentos, desencontros e inadeq
¢Oes, tanto quanto intencdes, propostas e solucdes; mas em geral ul
esfera destituida de tensdes e contradi¢bes, alimentadas por desigualc
des e alienacdes.

O principe eletrdnico é uma figura politica nova e diferente de todas
as outras, passadas e presentes. Convive com as outras, tanto o princ
magquiavélico como o moderno principe gramsciano, sem esquecer &
instituicdes “classicas” da Politica, tais como os partidos politicos, 0s
sindicatos, 0s movimentos sociais, as correntes de opinido publica, os p
deres legislativo, executivo e judiciario. Revela-se simultaneamente di
ferente e original, tanto quanto surpreendente, fascinante e inquietants

Um dos segredos do principe eletrbnico € atuar diretamente no nive
do virtual. Beneficia-se amplamente das tecnologias e linguagens que
midia mobiliza para realizar e desenvolver cotidianamente a virtualiza-
¢do. Tudo o que é social, econdmico, politico e cultural, compreendend
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as diversidades e desigualdades de género, étnicas, religiosas, linguistic
e outras pode ser taquigrafado, traduzido e decantado em signos, sir
bolos e emblemas, ou figuras e figuragbes, que as linguagens da mid
elaboram e desenvolvem. Essa vasta, complexa e ininterrupta atividac
mobiliza a montagem, colagem, mixagem, bricolagem, deconstrugéo, si
mulacro e pastiche, entre outras linguagens da pds-modernidade. .
noticia, o comentério, a fotografia, o documentario, a palavra, a imagem
0 som, a cor, a forma, o movimento, o angulo, o closeup, a panoramica,
impacto, o espetacular, o terrificante e outros recursos narrativos perm
tem tanto registrar e divulgar como enfatizar e esquecer, ou relembre
e enervar. Em todos os casos, trata-se de taquigrafias, traducdes, ex
cismos, sublimacdes ou estetizacdes da realidade, experiéncia e ou ex
téncia. Dai a emergéncia de outras e novas, diferentes e surpreendent
formas de consciéncia, envolvendo outras condi¢cdes e possibilidades ¢
entendimento, esclarecimento, imaginacdo, mitificacdo. Ha todo um
imenso e intrincado universo de signos, simbolos e emblemas, compreel
dendo figuras e figura¢gdes; universo por meio do qual a midia decant
o real, o acontecer, o devir e outras modulacdes da realidade, transfo
mado-os em manifestagbes espurias do virtual.

Estd em curso, ao acaso ou deliberadamente, um surpreendente, fu
damental e inquietante processo de dissociacdo entre existéncia e cor
ciéncia; ou condicbes e possibilidades da existéncia e condicbes e po
sibilidades da consciéncia. Quando se desenvolvem e aplicam a
tecnologias eletrénicas, informaticas e cibernéticas, agilizando e gener:
lizando os meios de comunicacédo, informacdo e propaganda, as conc
cOes e as possibilidades da consciéncia passam a deslocar-se contir
ou reiteradamente da experiéncia, realidade ou existéncia.

Simultaneamente a dissociacdo entre existéncia e consciéncia, dese
volvem-se outros, novos e muito diferentes significados do espaco e ten
po, ser e devir, pensar e sentir, explicar e imaginar. Torna-se possiv
utilizar metaforas tais como as seguintes: mundo sem fronteiras, Terre
Pétria, aldeia global, fim da geografia, fim da historia. Esse € o clima
mental, isto €, virtual, em que se formulam expressfes destinadas a t
quigrafar aspectos desse mundo virtual: multimidia, interface, internet
hipertexto, ciberespaco, desterritorializagdo, miniaturizagdo, mundializa:
cao, globalizacdo, planetarizacao.
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Nesse mundo virtual, modificam-se as articulagbes e desarticulagde
estabelecidas pela modernidade, acerca de dado e significado, parte
todo, passado e presente, histéria e memadria, compreensao e explicac:
singular e universal. Simultaneamente, modificam-se os contraponto
“eu” e “outro”, “nés” e “outros”, “nacional” e “estrangeiro”, “oci-
dental” e “oriental”. Quando se desenvolvem, agilizam e generalizam
as aplicacdes das tecnologias eletrbnicas, informaticas e cibernética
transformadas em técnicas sociais, redesenham-se ou mesmo dissolve
se as linhas demarcatoérias de territorios e fronteiras, formas de goverr
e regimes politicos, culturas e civilizacées. No a&mbito do mundo virtual,
as coisas, as gentes e as idéias, tanto quanto as identidades, alteridac
diversidades e desigualdades parecem mudar de figura e figuracdo. Cor
parecem descoladas da experiéncia, realidade ou existéncia, aparect
como fantasias do imaginario. Podem ser criagBes proséaicas ou originai
mais ou menos elaboradas com base na estética eletrénica, de tal mo
gue muitos, muitissimos, multiddes, sao levados a visdes do mundo de
tituidas de tensbes e contradicbes.

Sim, o principe eletrdnico pode ser visto comiatelectual organico
dos grupos, classes ou blocos de poder dominantes, em escala nacic
e mundial. Em alguma medida, esses grupos, classes ou blocos de poc
disp6em de influéncia mais ou menos decisiva nos meios de comunice
¢do, informacdo e propaganda, isto €, na midia eletrbnica e impress
sempre funcionando também como industria cultural.

E claro que o principe eletrénico ndo é harmonioso, homogéneo ou
muito menos, monolitico. Esta sempre atravessado por divergéncias, col
corréncias e influéncias. Além das suas disputas e competi¢cdes “intel
nas”, refletem as solicitagdes e obstrucdes de setores sociais diversos, r
guais proliferam diferentes e contraditérias avaliagdes sobre a midia; sel
ter idéia da formacao e atividade do principe eletrdnico. H4 desacordo
e acomodacbes, convergéncias e tensdes, no ambito da sociedade, s
citando o pluralismo e até mesmo quebrando monolitismos.

Em suas linhas gerais, no entanto, 0 modo pelo qual se desenha
movimenta o principe eletrdnico permite defini-lo como o intelectual
organico dos grupos, classes ou blocos de poder dominantes, em esc:
nacional e mundial. Urintelectual organico coletivga que sintetiza a
atividade, o descortinio e as formulacdes de varias categorias de inte
lectuais: jornalistas e socib6logos, locutores e atores, escritores e anim;
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dores, ancoras e debatedores, técnicos e engenheiros, psicologos e |
blicitarios; todos mobilizando tecnologias eletronicas, informaticas e ci-
bernéticas como técnicas sociais de alcance local, nacional, regional
mundial.

Essa é, em larga medida, a fabricahdgemoniae dasoberania que
teriam sido prerrogativas derincipe de Maquiavel e ddoderno Prin-
cipe de Gramsci. Agora é Brincipe Eletrdnicoque detem a faculdade
de trabalhar a virtu e a fortuna, a hegemonia e a soberania; ou o probler
e a solucao, a crise e a salvagdo, 0 exorcismo e a sublimacdo. Assi
se instaura o imensagora eletrbnico no qual muitos navegam, nau-
fragam ou flutuam, buscando salvalc.



