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orientacién filosofica claramente definida en cada autor, sus vincula-
ciones con las corrientes intelectuales nacionales y el espafiol como
idioma comun.

En resumen, el libro nos ofrece una clara, aunque necesariamente
parcial, imagen sobre aquello que se ha hecho y se hace en los dambitos
politico, juridico y filoséfico de México.

Andrea ZAMBRANA

RoBLEs, Gregorio, Las reglas del derecho vy las reglas de los juegos. En-
sayo de teoria analitica del derecho, México, UNAM, Instituto de
Investigaciones Juridicas, 1988, 284 pp.

1. Introduccion

El derecho es, en algunos aspectos, comparable a los juegos: “ambos
son impensables sin reglas”.

Las reglas del derecho y las reglas de los juegos es un ensayo de la
teoria analitica cuyo objeto es proporcionar una tipologia de las reglas
de todo orden juridico y un esbozo de explicacion de la forma en que
se relacionan. Para lograr su objetivo, el autor emplea los juegos como
elemento de comparaciéon en vez de recurrir a la moral como frecuen-
temente sucede,

2. Planteamiento metodoldgico

Robles emplea en este trabajo un método que ha denominado “1égico-
lingiiistico”, cuya finalidad es proporcionar un producto’ tedrico es-
trictamente formal que se aleje del amilisis de la realidad factica para
aproximarse al derecho como una forma especifica de discurso lingiiisti-
co. Este método es considerado el apropiado para afrontar el problema
de la definicién del derecho. ' -

Partiendo de la idea de que la definicién del objeto es un presupuesto
necesario para ulteriores estudios, el método ldgico-lingiiistico es con-
siderado por el autor como el enfoque metodolégico mds importante
respecto a otros, como ¢l causalista o genético, el teleoldgico o el estra-
tégico, - ' '
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3. Convencion y dmbito dntico-prdctico

Uno de los conceptos. centrales del trabajo que me ocupa, es el de
dmbito éntico-prictico. Puede entenderse como un producto de la con-
vencion entre los hombres que funciona como condicién necesaria para
la' pensabilidad de ciertos fendmenos (concretamente el juego y el de-
recho) y las acciones que dentro de ellos tienen lugar. Todo dmbito 6n-
tico-prictico estd integrado por cierto tipo de reglas necesarias deno-
minadas énticas y técnico-convencionales, al lado de las cuales pueden
existir (y de hecho normalmente existen) otras reglas llamadas dedn-
ticas. co

La idea dc convencién en Robles implica dos perspectivas: la dind-
mica, que se identifica con un proceso de' creacién, y la estdtica, que
se refiere a la convencién ya concluida como producto de la convencién
contemplada en su perspectiva dindmica. El concepto de ambito éntico-
practico corresponde a la dimensién estdtica de la idea de convencién,
i.e., un dmbifo éntico-prictico es una convencién ya concluida.

A la diferenciacién entre aspecto dindmico y estitico de la convencion
subyace la distincién saussuriana entre diacronia y sincronfa. En el tra
bajo €l derecho es estndiado desde un enfoque sincrénico.

El proceso de creacién del derecho, al igual que el de los juegos (di-
mensién dindmica), puede ser de indole instantinea (actividad de gabi-
nete) o consuetudinaria (producto del curso natural del juego o dere-
cho que se va integrando con el tiempo).

La decisién juega un papel muy importante en la convencién. Tan
es asi que los procesos de creacion de convenciones pueden concebirse
como un orden sucesivo de decisiones que habrin de culminar en un
producto determinado: la convencién ya acabada (o dmbito éntico-prac-
tico), Considerando a todo 4mbito dntico-prictico como un sistema,
puede decirse que los procesos previos a su creacion son decisiones de
corte extrasistemdtico. Desde luego, ello no excluye la posibilidad de que
al interior del &mbito puedan existir otro género de decisiones: deci-
siones intrasistematicas. Son decisiones extrasistemdticas respecto del de-
recho, por ejemplo, las tomadas por un poder constituyente antes de
Ia culminacién de una primera constitucién histérica. Son decisiones
intrasistemdticas todas las que tienen lugar con posterioridad a la crea-
cién del dmbito éntico-prictico que es el derecho, i.e,, las que sobrevie-
nen al establecimiento de las reglas que habran de permitir la autoge
nerabilidad del sistema juridico (dnticas y técnico-convencionales).
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Las decisiones intrasistematicas pueden ser inmanentes o dirimentes.
Las inmanentes tienen lugar cuando en €l mundo de la accién alguien
s¢ comporta conforme a lo establecido por una regla del dmbito, sin
que ello implique resolver una controversia. Por ejemplo, anotar un
gol o celebrar un contrato, Las decisiones dirimentes son las que resuel-
ven una controversia surgida dentro del dmbito. Por ejemplo, emitir
una sentencia judicial.

4. Los elementos necesarios del dmbito ontico-prictico

Son generados por las reglas énticas y técmico-convencionales y son
de dos tipos: los que crean los elementos necesarios para que pueda
haber una acciéon dentro del ambito y la accién misma. Dentro de los
primeros quedan comprendidos el espacio, el tiempo, los sujetos y la
competencia,

Tanto en el caso del derecho como en ¢l de los juegos, es un requisito
imprescindible para que puedan darse acciones hidicas o juridicas la
existencia del espacio dentro del cual podra tener lugar la accién. Asi-
mismo, las acciones habrdn de darse, necesariamente, en algiin tiempo.

La creacién de ciertas categorias abstractas de sujetos es también un
requisito indispensable para que pueda llevarse a cabo una accién de-
terminada al interior de un dmbito 6ntico-prictico. Dado que, como se
ha indicado, estos sujetos constituyen categorias abstractas, son indepen-
dientes de los hombres biolégicamente considerados. Esto hace posible
que un mismo hombre pueda desempefiarse conforme a diferentes cate-
gorias de sujetos. A este fenémeno Robles le llama “transitividad cn el
estatus”. El hecho de que los sujetos sean abstracciones permite hablar
también de personas juridicas o morales.

De la misma manera que en los juegos, una accién puede ser imputa-
da al sujeto que la realiza, al equipo para el que juega o al partido en
que se juega; en el caso del derecho una accidn puede ser personificada
respecto al sujeto concreto que la realizd, puede ser imputada a la per-
sona moral o fisica a nombre de la cual acttia, o ser atribuida al orden
juridico que ha creado ese sujeto.

Otro elemento imprescindible para que pueda darse una accion dentro
de un ambito es la competencia. En el trabajo esta expresidn posee un
sentido diferente al que tiene cuando se usa para aludir a la aptitud
de alguien para hacer algo. Para Robles decir que alguien es compe-
tente dentro del 4mbito equivale a decir que si en el imbito “A" al-

guien ha de llevar a cabo la accién o conducta “c”, serj el sujeto “*s” y
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no otro. De esta manera, la competencia funciona come un conectivo
entre sujetos determinados y acciones creadas al interior del ambito, La
idea de competencia apuntada tiene que ver con los conceptos de deci-
sion y libertad. Es frecuente que los sujetos puedan decidir libremente
entre llevar a cabo 0 no una accién para la que son competentes con-
forme al ambito; sin embargo, una vez que han decidido llevar a cabo
la accién (por ejemplo, celebrar un contrato o mover la reina) tienen
que hacerlo de la manera que indican las reglas del juego o derecho.

El conjunto de todas las competencias de un ambito constituye la
llamada “competencia total”, que no es sino lo que tradicionalmente
se denomina ‘“soberanfa’’.

La accién constituye el nultimo elemento necesario generado por un
idmbito ontico-prictico.

La accién es entendida en este trabajo como equivalente a un pro-
ceso, f.e, un conjunto de actos dotado de significacién unitaria, como
puede ser el caminar. Un acto es un movimiento dotado de significa-
cién propia, que es susceptible de formar parte de una accién, como
puede ser el dar un paso. Al lado de estos conceptos se encuentra el de
la actividad, que es un conjunto de acciones que no pierden su caracter
unitario a pesar de ser suspendidas en el tiempo.

En el campo del derecho un acto seria cada una de las fases de un
procedimiento (la accién), el procedimiento mismo y una actividad (la
realizada por los juristas, abogados o jueces en cuanio tales).

Al interior de los juegos y el derecho es frecuente la ausencia de alu-
sion a la forma en que actos o acciones han de tener lugar. Por ejem-
plo, en una orden de aprehensién no se determina el modo detallado
en que la detencién habra de ser efectuada. A este fendmeno le lama
Robles “silencio procedimental”.

5. EI concepto de regla v sus tipos

Para Rebles no sélo existe €l ser empirico o fisico, sino también el
ser convencional cuya manifestacion cs el lenguaje. EL derecho y los
juegos son seres de esta especie, constituidos por reglas que no son otra
cosa sino proposiciones lingiifsticas. Estas reglas adquieren sentido como
partes integrantes de un mismo dmbito por su relacion intrasistemadtica,
i.€., constituyen un sistema proposicional.

Las reglas de todo dmbito éntico-prictico son: reglas dnticas, reglas
técnico-convencionales y reglas dednticas.
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Las reglas onticas y las técnico-convencionales crean los elementos
necesarios del dAmbito. Las dnticas a los sujetos, espacio, tiempo y com-
petencias y las técnico-convencionales a la accién, En estas reglas radica
la-autogenerabilidad de todo sistema juridico. Las reglas dednticas crean
las conductas calificadas como debidas, permitidas, facultadas, etcétera.
Desde el punto de vista de los clementos necesarios y suficientes para
terier un Admbito dntico-practico, las reglas deénticas son meramente
contingentes. Desde otro punto de vista, las mismas reglas se clasifican
en reglas directas de la accion y reglas indirectas de la accién, Son re-
glas directas de la accidn las técnico-convencionales y las dednticas, que
s¢ caracterizan por su funcién eminentemente prescriptivas. Son reglas
indirectas de la accién las 6nticas, ya que crean las condiciones para
que acciones v conductas puedan tener lugar, pero no a las acciones o
conductas mismas, Cada una de estas reglas puede ser identificada me-
diante un verbo que da cuenta de su funcién dentro de un dmbito
ontice-practico. Las reglas onticas tienen como identificador sintactico
la expresién “tener que” y las dednticas el verbo “deber”,

6. Las reglas dnticas

Conlrariamente a lo que podria suponerse, las reglas énticas no cons-
tituyen definiciones ni denominaciones, ya que ambas operaciones pre-
suponen la existencia de un objeto que es definido o nombrado. Las
reglas dednticas no definen ni denominan, pues antes de ellas no existe
nada. Su funcién es creativa en el mismo sentido atribuido por Ia reli-
gion catdlica a la proferencia emitida por Jehovd: “hdgase la Tuz”... Y
1a Tuz se hizo.

7. Las reglas téenico-convencionales

Para Robles, la relacidn cansal no existe sélo en el mundo {isico o
en-el del razonamiento ldgico, sino también en el mundo de la con-
vencion. Tanto en el derecho como en los juegos, la relacién causal
convencional tiene lugar mediante reglas técmico-convencionales, To-
mando como ejemplo el ajedrez, es muy claro que sus reglas no se en-
cuentran por ahi en algin sitio del mundo empirico, ni constituyen
reglas de pensamiento coherente; sin embargo, si queremos mover un
alfil y con ello haber realizado una jugada ajedrecistica, tenemos que
moverlo en diagonal. Del mismo modo, en el campo del derecho, sl
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queremos celebrar un contrato vélido, tenemos que realizarlo conforme
a determinadas formalidades.

La omisién de-la conducia “tenida-que”, tanto en el derecho como
en los juegos, i.e., en todo Ambito éntico-prictico es la no obtencién
de un resultado propio del dmbito: la ausencia de una jugada ajedre-
cistica 0 un contrato vélido.

Dado su caricter de necesariedad, Robles considera que las reglas
técnico-convencionales no son infringibles.

8. Las reglas dednticas

Como se dijo anteriormente, las reglas dednticas crean las conductas
calificadas con operadores dednticos, tales como debido, permitido, obli-
gado, etcétera.

Las reglas dednticas de los dmbitos éntico-précticos se caracterizan
por su interaccién con reglas énticas y técnico-convencionales.

Desde luego el derecho no es el unico sistema de reglas en el que se
epcuentran reglas que imponen deberes, permisos, etcétera, también la
moral los contiene; sin embargo, la diferencia entre derecho vy moral
radica en que ¢l primero necesariamente contiene reglas énticas y téc-
nico-convencionales, mientras que el segundo sélo contiene deénticas, A
los sistemas integrados tnicamente de reglas deénticas Robles les deno-
mina “4dmbitos pricticos”.

Con base en la caracterizacién de las reglas técnico-convencionales,
ficilmente podria pensarse que la diferencia entre esas reglas y las deén-
ticas, desde el punto de vista de sus consecuencias, seria que mientras
Ia no realizacién de Ia conducta prescrita por la regla técnico-conven-
cional tiene como consecuencia juridica la nulidad, en el caso de las
dednticas la consecuencia es la sancidn, No obstante, para Robles no
todas las reglas dednticas traen aparejada una sancién y ni siquiera las
que crean obligaciones. De este modo, la consecuencia comiin para el
caso de inobservancia de reglas obligatorias es el incumplimiento de
la obligacién, independientemente de que ello pueda también dar lugar
a una sancién o no.

Contrariamente a la doctrina kelseniana de las normas primarias (di-
rigidas a las autoridades) y secundarias (dirigidas a los ciudadanos),
Robles considera que toda norma juridica en realidad contiene tres
normas diferentes y no sélo dos: una norma de conducta dirigida a los
ciudadanos, una norma de decisién dirigida a los 6rganos de decisidn,
“cuya funcién estriba en calificar juridicamente la conducta del sujeto
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destinatario” (p. 190), y una norma de ejecucion dirigida a los drganos
facultados para ejecutar las decisiones de los érganos de decision. Desde
Iuego, a2 un mismo drgano pueden corresponder las dos ultimas fun-
ciones.

9. Los ires tipos de reglas y la clasificacion tradicional de las reglas
juridicas

Dentro de la categoria de reglas dednticas, Robles encuadra a las
imperativas, prohibitivas, permisivas, interpretativas y admonitivas.

Contrariamente a lo que podria suponerse, Robles no incluye, sino
que excluye de la categoria de reglas técnico-convencionales, a las pro-
cedimentales y a Jas de organizacion y competencia. Para él, la accién
creada por las reglas técnico-convencionales se encuentra omnipresente
en el dmbito, A partir de esta idea, se rompe con la dualidad entre
derecho sustantive y derecho adjetivo.

Dentro de la categoria de las reglas onticas el autor incluye a las
reglas organizativas, a Jas derogatorias y a las potestativas.

Enrique CAcEREs NIETO

Ropricuez, Erwin, Reforma agrarie, Tuxtla Gutiérrez, México, Univer-
sidad Autonoma de Chiapas, 1988, 64 pp.

Analiza el autor los problemas agrarios en cuatro apartados: en el pri-
miero hace referencia al pasado lejano; en el segundo expone las causas
que han agudizado los conflictos agrarios; los factores culturales que
agudizan los problemas y dificultan las soluciones los estudia en el ca-
pitulo tercero. En el cuarto aborda las respuestas del gobierno a los
problemas agrarios en Chiapas.

El estudio se enmarca en el estade de Chiapas y sus particularidades.

Sefala el autor que entre los anos de 1970 y 1982, los problemas agra-
rios en el estado de Chiapas tuvieron un violento y a menudo escan-
daloso repunte. La politica agraria no puede hacerse segun la voluntad
de los gobernantes, sino a partir de las circunstancias sociales que se
heredan.

Para examinar a fondo las raices de los principales problemas agra-
rios del estado se proponen en un primer plano tres lineas de trabajo:



